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SZAMITOGEP-HASZNALAT A LOGOPEDIABAN

1. A SZAMITOGEP-HASZNALAT MEGITELESE
A SZAKIRODALOMBAN

Ma, amikor a kommunikacios és informa-
ci6s forradalom wuralja életiinket, még
mindig nem egyértelmi a szamitdégép
hasznalatanak megitélése a szakemberek
kozott. Abban nagyjabol megsziletett az
egyetértés, hogy a szamitégép-hasznalat
mint az informacioszerzés egy Gj formaja
jo, hasznos. Ugyanakkor a tdl sok és a
nem megfelel$ informacio, mely a szami-
togép-hasznalat soran elaraszt benniin-
ket, mar karos lehet. Itt elsésorban a gye-
rekekre van és lehet rossz hatassal. (De
ne feledkezziink meg azokrdl a felnéttek-
ol és a majdnem felnéttekrdl, a tinédzse-
rekrol sem, akik szinte fliggéségben él-
nek a géppel))

A szamitogép sokszor mint ,elektro-
mos bébiszitter” mikodik, mikor a szii-
16k gyermekeiket a képernyé elé ultetik.
A sziulok élvezhetik a nyugalmat, de
nem is tudjak, hogy mi is jatszodik le
ilyenkor a gyerekben. Errél a kovetke-
z6ket irja Vekerdy Tamas: ,...a gyerek-
nek oriasi a belsokép-éhsége. Ha bels6
képet hozok létre, akkor feldolgozom
vagyaimat, fesziiltségeimet, ditheimet,
ismereteimet [...], (a gyerek) ezért imad-
ja a mesét, ezért imad és tud jatszani,
fantazialni: kozben kivetiti bels6 képeit.
De nem tud kilonbséget tenni belsé és
kiils6 kép kozott! [...] Raveti magat
(a képernyére), de csak gumicsont: se
kiszivni beléle, se leragni réla nem tud
semmit. Egyre kielégiiletlenebb [...], a
feldolgozas nem torténik meg. [...] Az
ilyen gyerek idével a mesérdl is leszokik
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[...] és nem tudja feldolgozni sajat va-
gyait, szorongasait, ditheit, agressziobit,
amelyek ,acting out” cselekvésekben
fognak kirobbanni beldle. [...] a gyerek
elsésorban nem a tévémiusortol, videoja-
tektol lesz agressziv! [...] a belsé kép ké-
szitése nem torténik meg, a feldolgozas
nem torténik meg.”!

Azért idéztem ilyen hosszan Vekerdy-
t6l, mert Ggy érzem nagyon fontos és
megszivlelendé gondolatait mint szilé és
mint pedagogus is szem el6tt kell tarta-
nom. De ez elsésorban a nem megfelel
modon hasznalt (a felnétt altal nem kont-
rollalt) szamitégépezésre vonatkozik.

Az ellenzék tabora kiemeli még, hogy
a szamitogép-hasznalat antiszocialis ha-
tast, mint maganyos tevékenység elszi-
geteli a gyerekeket egymastol. Emellett
,2a gyerek elveszti ...természetes alkoto-
képességét, gyengiil az emlékezete, és
az életkoraban veszélyes fizikai passzivi-
tasra kényszeril”.2

Az aggodalom mar csak azért sem
alaptalan, mert tudomanyos kutatasok ki-
mutattak, hogy a napi 1 6ran tdli televi-
zi6z4s, vide6zas (és ebbdl kovetkezden a
szamitogépezes is) mar egylitt jar a tanu-
16k tanulmanyi eredményeinek csokke-
nésével. A felmérésekbdl kiolvashato,
hogy a fiatalok korében az atlagos heti
idéraforditast véve alapul, szinte ugyan-
annyi id6t toltenek a televizidzassal (11,1
6ra), mint a tanulassal (13,7 6ra).3

Emellett egyre fontosabb szerephez
jut a szamitogép-hasznalat. A tanévben
heti atlag 7,1 o6rat, a sziinidében heti
11,4 (1) orat toltenek a gép el6tt. Tehat a
televizidzas mellett a szamitdgépezés is

a legfontosabb idétoltési formak kozé
emelkedett fel. Zarojelben megjegyzem,
hogy ugyanezen vizsgalatbol az is jol lat-
szik, hogy az olvasis mennyit veszitett
népszertiségébdl, heti 4,5 orat toltenek
vele a fiatalok!*

Eddig a szamitégép-hasznalatot ellen-
zOk véleményét tekintettem at, de alljon
itt a masik oldal is, a szamitégép-haszna-
lat mellett érvelk véleménye is!

Szamos felmérés készilt az Eurdpai
Uni6 orszagaiban az informaciés és kom-
munikacios technikak (IKT) hasznalata-
nak vizsgalatara. Ezekben az orszagok-
ban mar a hetvenes évek végén és a
nyolcvanas évek elején megkezdiék e
technikak beépitését az iskolai oktatasba.

Franciaorszagban Rachel Cohen és ku-
tatocsoportja  (pedagoégusok, pszicholo-
gusok, informatikusok) vizsgaltak a 3-8
éves kora gyerekek irdstanulasat a sza-
mukra létrehozott szamitdgépes program
felhasznalasaval. Vizsgalatuk eredménye-
képpen kiemelték a szamitogép-haszna-
lat hatalmas motivalé erejét, az interak-
ciobol fakadd jotékony hatast, hiszen a
hibak nem negativ élményt jelentenek,
hanem lehetdséget a j6 megoldas onallo
megkeresésére. Ezaltal ramutattak a sza-
mitégéppel segitett oktatas fontos szere-
pére az iskolai kudarcok ellen folytatott
kiizdelemben (1. a 2. szamu labjegyzetet).

2. SZAMITOGEP-HASZNALAT
AZ ALTALANOS ISKOLAKBAN

Az informaciés tarsadalom megkoveteli
az informaciés és kommunikacios tech-
nologiak egyre magasabb szint(i ismere-

1 Démoni technika. Beszélgetés Vekerdy Tamassal; btip.//bjem.get2net.dk/bamv.laz/Vekerdy.btmlp. 4.
2 Mihaly Ildik6: Rachel Cohen a bettivilag kisgyermekkori, szamitogéppel segitett felfedezéséért. In: Uj Pedagdgiai Szemle, 2002. marcius p. 41.
3 Torok Balazs: A didkok szamitogép-hasznalati szokasai — internetezés és elektronikus levelezés. In: Uj Pedagégiai Szemle, 2001. julius—augusz-

tus, pp. 105-122.

4 Jelentés a kézoktatdsrol 2003. Szerkesztette: Halasz Gabor és Lannert Judit, OKI, Budapest 2003., pp. 215-220.
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tét. Ma mar szinte alapfeltétel a tudas
alapu gazdasagokban egy-egy munka-
hely betoltésénél a szamitogép felhasz-
naloéi szint (vagy valamilyen OKJ-s vizs-
gahoz kotott) ismerete.

Ennek felismerése nyoman az Eurdpai
Unioban kiilonb6z6 projektek indultak
az IKT-nak mint tanulasi-tanitasi er6for-
rasnak az oktatasi rendszerbe valo
beépitésére. Ezek kozil kiemelkedett a
2000

(elektronikus tanulas) kezdeményezés,

nyaran elfogadott E-Learning

mely programon beliil a legtjabb digita-

lis technolégiakat kivanja az oktatason
keresztil a gazdasagi novekedés, a fog-
lalkoztatas szolgalataba allitanib.

A magyar kormanyzat 2002-ben hir-
dette meg Sulinet Expressz néven IKT-
hozzaférés biztositasa valamennyi iskola
szamara 2005-ig, valamint a tanul6/gép
arany javitasa ugy, hogy 10 altalanos is-
kolasra jusson 1 gép. Emellett az infor-
matika-tanitas kezdeti idépontjat az alta-
lanos iskola 5. osztalyara teszi. A célok
kozott szerepel a végzés tanuldk és a
pedagogusok szamitogép-kezeldi vizs-
gajanak ingyenessé tétele is.

Az eurdpai oktatasi rendszerekben az
IKT iskolakban torténé megjelenése a
kovetkezé moédokon torténik:

— egyrészt 6nallod tantargyként valod ok-
tatasa,

— masrészt az IKT a kilonbozé tantar-
gyak eszkozeként torténd alkalmazasa,

— megjelenhet az elsé kett6 kombina-
cidjaként,

— illetve el6fordulhat, hogy egyaltalan
nem jelenik meg a kotelezé tanterv-
ben (I. a 4. sz. labjegyzetet).
Magyarorszagon (az akkor még tagje-

lolt orszagokkal egytitt), 2003-ban még
kizarélag tantargyként jelent meg az IKT
és tantargyi 6raszam évi 15 volt (szem-
ben Franciaorszaggal vagy Hollandiaval,
ahol ez az 6raszam évi 55 volt).

Magyarorszagon az 1995-ben kiadott
Nemzeti alaptanterv helyezte be a tan-
rendbe az informatika oktatasat. A keret-
tantervek a 7. osztalyra tették az informa-
tika-oktatas kezdetét, holott felmérések
mutattak (1999-ben), hogy erre az élet-
korra a tanulok 77%-a mar 6nallé hasz-

nalénak vallotta magat (1. a 4. sz. labjegy-
zetet)!

A szamitégép-hasznalat mértéke az al-
talanos iskolas gyerekek korében nagy-
mértékben fligg a sziilok iskolazottsaga-
nak szintjét6l. Az altalanos iskolai nyolc
osztallyal rendelkezé apak gyerekeinek
80%-a nem hasznal szamitogépet. Ezzel
szemben a fels6fokl végzettségli apak
gyerekeinél ezt csak 10-20%-nal tapasz-
taltak (I. a 4. sz. labjegyzetev.

Igy azok a gyerekek, akiknek ottho-
naban nincs szamitoégép, a 7. osztalyra
(amikor elindul az informatikaoktatas az
iskolaban) mar komoly hatranyba kertil-
nek azokkal a gyerekekkel szemben,
akiknek van. S bar az IKT otthoni hasz-
nalata elsésorban a jatékok hasznalatat,
kommunikaciés kapcsolattartast (e-mail)
és a neten valé ,bongészést” jelenti,
mégis, egyes felmérések szerint, a ma-
gyar fiatalok informacidkezelése elég jo-
nak mondhat6. A tobbség képes az 6n-
allo  ismeretszerzésre az informatikai
eszkozokkel, ismerik az internetes kere-
sés technikait.

Amiben lemaradas mutatkozik, az a
szamitogép kooperativ hasznalata, pl.
mas iskolak diakjaival végzett kozos
munka, (cf. az irorszagi Sligo-projekt®),
pedig a késébbiekben, a munka vilaga-
ban ennek ismerete fontos lehet.

A 243/2003. (XII.17.) Kormanyrende-
letben az informaciés és kommunikacios
kultara kiemelt fejlesztési feladatként je-
lenik meg: ,Az iskolanak az elektronikus
média hatismechanizmusanak megérté-
sére, altalaban a kilonb6zé médiumok-
ban val6 eligazodasra, az igényelt infor-
macio megtalalasara, szelektiv
hasznalatara kell nevelnie, ... Olyan fiata-
lokat kell kibocsatania, akik sikeres tanu-
lasi stratégiakkal hasznaljak ki az infor-
macios  vilaghalé  lehetéségeit  és
eszkozeit az élethosszig tartd tanulds so-
ran. Az informacioés és kommunikacios
kultara részben az egyén szocializacioja-
nak, a tarsadalmi érintkezésnek, az egyé-
ni és kozosségi érdek érvényesitésének,
egymas megértésének, elfogadasanak,
megbecstilésének donto tényezéje.”

Az informaciés és tudastarsadalom

kialakulasa a pedagogiai rendszer atala-

5 Ludanyi Lajos: A Sligo-projekt. In: Uj Pedagdgiai Szemle, 2005. jnius pp. 65-79.
6 Gyarmathy Eva, PhD: Tanulasi zavarok azonositasa és kezelése az 6vodaban. http://www.diszlexia.hu/Tzcikk2. htm

kuldsat hozza. Ujfajta tanulasi lehetésé-
gek kertilnek el6térbe, hiszen a régi
modszerek dnmagukban mar nem alkal-
masak a tudas atadasara, az ismeretszer-
zésre. Megvaltozik és megujul a tudas-
anyag is, és az Uj technikai eszkozok
segitségével az informacidhoz valé hoz-
zaférés lehetdségei is boviilnek.

Mindez egylitt jar a pedagogus szere-
pének megvaltozasaval, atalakulasaval
is. Mar nem feltétlentil 6 a tudasanyag
egyedili kozvetitéje, mint ahogyan a ha-
gyomanyos pedagogiaban megfigyelhet-
tuk. Olyan tanulasi kornyezetet kell te-
remtenie a tanulék koré, amelyben
lehetéség van a gyermek 6nallod felfede-
zésére, amely fejleszti a kreativitasat, ta-
mogatja az ismeretszerzeést.

Ahhoz, hogy a pedagogus élni tudjon
az IKT adta lehet6ségekkel, nem elégsé-
ges 6ket a szamitogépes alapismeretek-
Emellett
modszertani ismeretekkel is rendelkez-

re megtanitani. pedagogiai,
nitik kell. A kezdo lépéseket mar a tani-
to- és tanarképzo intézményekben kell
megtenni, azaz a fels6fokt képzésbe
beépiteni olyan tanitas-modszertani ele-
meket (pl. az informacid szerzése, sze-
lekcidja, felhasznalasa, megjelenitése
stb.), melyek megkonnyitik az IKT

beépitését az oktatas folyamataba.

3. LOGOPEDIA ES SZAMITOGEP-HASZNALAT

Mindezen altalanos bevezetés utan egy
kicsit részletesebben tekintek ki arra,
hogy sziikebb miikodési tertiletemen, a
logopédiaban, milyen lehetéségeket ta-
pasztaltam és mennyiben sikerll ezeket
kihasznalni a mindennapi munkaban.

3.1. Logopédiai munka — tanuldsi
zavarok — diszlexia

Logopédusként dolgozom egy budapes-
ti altalanos iskolaban. Munkam nagy ré-
szét a beszédhibdk korrekciodja teszi ki.
A gyerekek masik nagyobb csoportja ta-
nulasi zavaroktdl szenved. Ez utébbi
csoportot szeretném munkam ezen sza-
kaszaban egy kicsit részletesebben meg-
vizsgalni, hogy lassuk, milyen problé-
maval allunk szemben és ennek sikeres
korrekciéjahoz hogyan jarulhat hozza a
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foglalkozasokhoz kapcsolodd szamito-
gépes munka.

,Tanulasi zavarnak ... nevezzik, ami-
kor egy gyerek normalis, atlagos oktata-
si korilmények kozott nem tud megta-
nulni irni, olvasni vagy szamolni, ha
ezeken a terlleteken iskolai teljesitmé-
nye jelentdsen elmarad az intelligencia
szintje alapjan elvarhaté teljesitmény-
t6l.”7 A hattérben fennall6 okok kuilon-
bozéek lehetnek: leggyakoribb ténye-
z0k kozott a sziletés eldtti, alatti, utani
sértiléseket, kisgyermekkori betegsége-
ket, genetikai eltérés okozta enyhe ideg-
rendszeri zavarokat (minimal cerebral
disfunction — MCD) talalhatjuk.

Természetesen vizsgaltak a tanulasi
zavar és az intelligencia kozotti Ossze-
Altaldban elmondhato,
hogy ezek a gyerekek normal vagy ma-

fuggéseket is.

gas intelligenciadvezetbe tartoznak. Mig
az értelmi fogyatékosok minden tertile-
ten altalanos és egyenletes elmaradast
mutatnak, a tanulasi zavaros gyermekek
kiegyenlitetlen képet mutatnak, csak
egyes terileteken figyelheté meg elma-
radas.

Tanulasi zavarokat a sérult részképes-
ségek alapjan a kovetkezé csoportokba
sorolhatjuk: diszlexia, diszgrafia, disz-
kalkulia.

Munkamban a diszlexidval, az olva-
sas—helyesirds zavaraval foglalkozom
részletesebben. Ennek oka, hogy jelen-
leg Magyarorszagon (és talan elmondha-
t6, hogy a vilagon mindenhol) egyre na-
gyobb szamban tinnek fel diszlexias
gyerekek. A kulfoldi szakirodalomban is
igen erés a szoéras, az 1%-tol (pl. Japan)
egészen 19%-ig (pl. Anglia)’. De még
ennél is meglepébb, hogy Magyarorsza-
gon 5-35% kozotti értékekrdl beszélnek.
Mi lehet az oka ennek a nagy kiilonb-
ségnek?

Mar magaban a diszlexia meghataro-
zasaban is nagy eltérések figyelheték
meg, nehéz ezek alapjan pontosan meg-
hatarozni, ki igazan diszlexias és ki un.
y2aldiszlexias”. Ki az, aki magaban hor-
dozza a hibat (pl. MCD) és ki az, akinél
a problémat az 6t korilvevé kornyezet
mesterségesen idézi el6 (pl. nem megfe-
lel6 szil6i, els6sorban anyai hattér; a tal

korai beiskolazas; rossz olvasastanitasi

modszer stb.).

A valédi diszlexia kialakulasanak okai
a kovetkezok lehetnek:

— orokletes (genetikus) tényezd,

— a méhen belili életben vagy a szilés
soran elszenvedett enyhe sériilés,

— a kisgyerekkorban elszenvedett be-
tegségek soran kialakult idegrendszeri
sériilés.

Ezen okok mindegyike zavart okoz a
beszédfejlodésben, ami késobb, az isko-
laban, az olvasas teriletén okoz nehéz-
ségeket.

A diszlexia tiineteinek megallapitasa-
nal figyelembe kell venni, hogy a disz-
lexia ugyan olvasaszavar, de nem min-
den olvasaszavar diszlexia. Tehat oda
kell figyelni a valodi és az aldiszlexia el-
kilonitésére.

A valédi diszlexidra a kovetkezd ti-
netek utalnak:

— a beszédpercepcié zavart vagy elma-
radott fejlédése és zavart szerialis és
temporalis percepcio,

— a kifejezékészség alacsony szintje,

— szegényes szokincs,

— a nyelvtani eszkozok bizonytalan
hasznalata (pl. a toldalékolas),

— rossz tagolasi (szegmentalasi) készség
(szavak-szotagok, szotagok-hangok),

— a fonémak megkuilonboztetésének hia-
nya,

— a rovid tava verbalis memoria ala-
csony szintje,

— a ki nem alakult dominancia, illetve a
kétkezesség (a lateralizacié elmarada-
sa).

Erdekes adalék lehet egy kinai kutato-
csoport vizsgalatinak eredménye, mely
szerint az olvasasi zavarok nem vezethe-
téek vissza egy bizonyos agyi régié mu-
kodésének zavarara. Szerintiik egészen
mashol helyezkedik el egy kinai ember-
nél az olvasasért felel6s agyi régid, mint
mondjuk egy magyar embernél (ezt a
két nyelv kozott 1évé kilonbségre veze-
tik vissza, hiszen a kinai nyelv képiras,
ahol egy szimbolum egy szonak felel
meg, mig a magyar nyelv un. alfabetikus
nyelv, tehat a bettjeleket hangokka ala-
kitja 40). Igy maga az olvasasi zavar oka
is mas, a kinainal a hatalmas mennyisé-

gl szimbolum jelentésének megjegyzése
okoz problémat, a magyarnal ezzel
szemben elsésorban a révid tavii memo-
ria zavara allhat a diszlexia hatterében.
Tehat ,ahany (féle) nyelv, annyi disz-
lexia™.

Magyarorszagon a diszlexiaval, annak
terapidjaval az 1960-as években kezdtek
el foglalkozni. A munka, amely Meixner
1ldiko nevéhez fliz6dik, pszicholingvisz-
tikai elméletre alapoz. Eszerint a nyelvi
fejlodés elmaradasa all az olvasasi zavar
hatterében, igy a kezelést is nyelvi fej-
lesztéssel latta megoldhatonak.

A terapia kidolgozasaban nagy fontos-
sagot tulajdonitott a Ranschburg Pal al-
tal 1901-ben megfogalmazott homogén
gatlds torvényének. Eszerint ,a lélek
egymassal érintkezé tartalmai és folya-
matai (érzetek, képzetek, akarasok) egy-
mast onall6 fejlédéstikben annal kevés-
bé zavarjak, mennél eltérobbek, és
annal inkabb, mennél homogénebbek.”
Ranschburg a legasthenia elnevezést
hasznalja az olvasas zavaranak megne-
vezésére.

Az olvasas technikajanak vizsgalata
soran 1898-ban Erdmann és Zeiter (1. a
7. sz. labjegyzet) Ggy talaltak, hogy egy-
egy szokép felismerését két tényezé mu-
kodése eredményezi:

— optikai 6sszkép (globalis megkozeli-
tés az olvasasban),
— az egyes betik jellegzetes vonasai

(analitikus megkozelités).

Szerintik az olvasas soran mindkét
percepci6é jelen van, ennek mértéke
alapjan 3 olvasasi tipust feltételeznek:

— a kétféle percepciod egyenléen van je-
len,

— aleginkabb szimultan vagy

— a leginkabb szukcessziv percepcio je-
lentkezik az olvasas soran.

A diszlexia osztalyozasanal technikai
szempontbol a kovetkez6 csoportokat
talaltak  1990-ben  Bakker, Bouman,
Gardian (1. a 7. sz. labjegyzet):

— Lingvisztikus: gyorsan, de sok hibaval
olvas.

— Perceptudlis: lassa, de viszonylag
pontos olvasas.

— Kevert: mindkét
megtalalhatoak naluk.

csoport  jellemzoi

7 Dr. Gosy Maria: Az olvasasi nehézség és a diszlexia hatara. In: Fejleszt6é Pedagogia (kiilonszam) 1992., pp. 20-22.
8 Agoston Viktor: Ahdny nyelv, annyi diszlexia. http:/www.oktatoprogram.bhu/anyanyelv.html
9 Dr. Torda Agnes: Korai kutatisok az olvasis- és iriszavar targykorében. In: Fejleszté Pedagégia (kiilonszam), 1992., pp. 20-22.
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A pszicholingvisztika képvisel6i két
csoportba soroljak az olvasasi zavarokat:
— mély diszlexia. jellemz6 ra, hogy az

egyén nem tudja a globalis szoképet
bettikre felbontani. Felismeri a mar
megtanult szoképet, de nem tudja,
képtelen jelentés nélkiili, ismeretlen
szocsoportot elolvasni, illetve az opti-
kailag hasonl6 szavakat megkilon-
boztetni (pl. zene-mese, bolt-hold),

— felszini diszlexia: a szavak betuit felis-
meri, de nem tudja azokat szavakka
osszekapcsolni.

Az olvasashoz harom tényezé helyes
muikodése sziikséges:

— az elsé a térbeli orientacio,

— a masodik az analizis-szintézis képes-
sége,

— a harmadik az emlékezés.

A mély diszlexidndl az analizacio, a fel-
szininél a szintetizal6 képesség hibas mu-
kodése okozza a bajt. Ha a masik két té-
nyez6 helytelen mikoddése is megjelenik,
az olvasasi zavar még sulyosabba valik.

Az olvasdstanitdsi modszereknek ha-
rom tipusa alakult ki az évszazadok so-
ran:

— szintetikus modszer: a betlket tanitja
meg el6szor és utana ezekbdl az ele-
mekbol épiti fel a szotagokat, szava-
kat; nagy szerepe van az dsszeolvasas
megtanitasanak,

— analitikus modszer. a nagyobb nyelvi
egységekbdl indul ki (szoveg, mon-
dat, sz6), valamennyi globalisan elsa-
jatitott egység utan kezdi el azokat be-
tikre bontani. Az Osszeolvasast nem
tanitja kilon a gyereknek, e modszer
hivei szerint a gyerek magatdl raérez
erre,

— kombindlt modszer (analitikus-szinte-
tikus): egyforman fontosnak tekintik a
rész és az egész tanitasat, megtanitjak
a bettit, de ugy, hogy a szavakbdl va-
lasztjak le és rogton Ossze is kapcsol-
jak a mar ismert betiket.

A tisztan szintetikus és a tisztan globa-
lis modszerek kozott helyezkednek el a
kombinaltak. Ezeken belil tobb szinteti-
kus elemet tartalmaz a Meixner-féle jd-
1ékbaz program. Tobb az analitikus
elem a Romankovics-modszerben és a
Zsolnay-moédszerben. Az Gn. kiegyensu-
lyozott médszerek a Tolnai, Hernddiné-
Jféle ABC-hdz és az Istvanné-féle, feno-
mimikat is tartalmazé program.

A sikeres olvasastanitas feltétele, hogy
a modszer jol illeszkedjen a tanitand6
nyelv sajatossagaihoz. A magyar nyelv
az agglutinalo (ragaszt6) nyelvek csalad-
jaba tartozik, tehat nagyon fontos szere-
puik van az alapszohoz illesztett toldalé-
koknak a nyelvi kifejezésben. Ezért
elsésorban a szintetikus olvasastanitasi
modszerek jarhatnak a legnagyobb si-
kerrel, illetve azok a kombinaciok, ame-
lyek elsésorban szintetikus elemeket tar-
talmaznak.

Hazankban a diszlexia reedukacio te-
riletén a Meixner-féle program alkalma-
zasa terjedt el. E terapia a Ranschburg-
féle homogén gatlas figyelembevételével
kezdi a betiik tanitasat.

Az altalam hasznalt terapia {6 részét
az olvasasi zavarok reedukacidja jelenti.
Emellett még kiemelkedéen fontos a be-
széd (szokincs, beszédészlelés, beszéd-
megértés) fejlesztése, a nyelvi-grammati-
kai hibak rendezése és természetesen az
iras-helyesiras zavarainak korrigalasa.

3.2. Logopédia és a szdmitogép
Informaciés tarsadalomban élve egyre
nagyobb szerephez jut életiinkben a
szamitogép. Nekiink felnétteknek még
komoly tanulast igényelt egy-egy szami-
togépes program megismerése, haszna-
lata, pedig manapsag mar szinte minden
irasos munkat szovegszerkesztével meg-
szerkesztve illik leadni (kivéve, ahol a
kézirasra is kivancsiak, pl. Gj munkara
jelentkezés). Szamitégépes tablazatok,
programok konnyitik meg munkankat.
igy sokszor alapfeltétel lehet egy-egy
munkakor betoltéséhez a  szamitdégép
felhasznal6i szintl, vagy ennél komo-
lyabb ismerete.

AKki részképesség-zavarosokkal foglal-
kozik, tudja, hogy, hogy milyen komoly
gondot jelent szamukra az iras, mennyi-
re probaljak haritani az irasbeli feladato-
kat. Szamukra oriasi jelentéségu lehet a
szamitogép vilaganak felfedezése, a szo-
vegszerkeszté programok megismerése.

Ugy gondolom, hogy a gyerekek nagy
része mar otthon is belekoéstolhat a sza-
mitégép hasznalataba, hiszen rengeteg
szamukra készilt, jo (és kevésbé jo)
program ad erre lehetéséget nekik. gy,
mire iskolaba kertlnek, mar nem prob-
léma szamukra az egér hasznalata, az
egyes programok mukodtetése.

Erre az ismeretre tamaszkodva batran
neki lehet vagni mar egészen koran
(akar els6s gyerekkel is) a tananyag sza-
mitoégépes programokkal valé szinesité-
sére, a gyakorlasi rész érdekesebbé téte-
lére. De az a gyerek is, akinek otthon
nincs lehet6sége a géphasznalatra, szive-
sen kapcsolodik be ebbe az ujfajta mun-
kaba és szinte pillanatok alatt valik sza-
mara is ismertté a szamitdgép hasznalata.

3.3. Programok, tapasztalatok

A szamitogépes programok vilagaban
torténd vizsgalodast egyrészt konyvtar-
ban (ma mar a konyvek mellett rengeteg
video, CD, DVD és szamitogépes prog-
ram kolesonozhetd ki onnan!), masrészt
az interneten kezdtem meg. Magam is
meglepédtem, hogy mennyi nagyon
hasznos, a gyerekek életkorahoz igazo-
do, fejleszté jaték all rendelkezéstinkre.

Hogy megkonnyitsem magam szama-
ra is a valasztast, logopédus kollégaimtol
kértem tanacsot és egy kis felmérést is
végeztem az interneten keresztiil, vajon
hanyan hasznalnak az oktaté munkajuk
soran szamitogépet.

Nagy meglepetésemre ez mar korant-
sem elérhetetlen és kivitelezhetetlen egy
pedagbgus szamara. Sokan szamoltak be
rola, hogy kulonféle palyazatokon nyert
osszegekbdl hoztak létre a szamitogépes
rendszertiket, valamint ezekbdl tudtak fi-
nanszirozni a manapsag még megleheto-
sen borsos ara szoftverek beszerzését is.

Ordmmel meséltek a munkajuk kiegé-
szitéseként szant szamitdgéppel tamoga-
tott terapiajukrol. Mindenki elsé helyen
emelte ki a gép motivacids szerepét.
A gyerekek mar alig varjak, hogy az 6ra
végén végre letilhessenek a monitor elé
és megoldhassanak egy-egy feladatot.
Szinte észre sem veszik, hogy a jaték
kozben mennyi mindent megtanulnak,
hogyan er6sitik meg az 6ran elsajatitott
anyagot anélkil, hogy annak gyakorlas
Jze” lenne.

Nagy lelkesedéssel alltam neki ezek
utin a programok felkutatasinak az
interneten keresztiil. Szinte hihetetlen a
valaszték! Mennyi program talalhaté mar
a logopédus munkajanak megsegitésére!

A tovabbiakban szeretném ismertetni
azokat a fejleszto-programokat, melyek
a legismertebbek és leginkabb hasznal-
hatéak a logopédiaban napjainkban.



12

Fejleszté Pedagogia 2006/2. szam

3.3.1. A beszédhibak javitdsaboz
baszndlbatoé program

Beszédkorrektor

Ez az internetrdl ingyen letolthetd szoft-
ver segitséget nyujt a beszédhibas és hal-
lassérilt gyerekek helyes beszédhang-
Feladatai
alkalmazhatéak a poszeség korrekcidja,

képzésének  kialakitdsahoz.

a megkésett beszédfejlédés terapiaja és a
hallassértiltek beszédfejlesztése soran.

A kiejtett hangok szinképét vethetjiik
Ossze a normdl ejtés szinképével. Ilyen-
kor a gyerek egyszerre latja és hallja a
hangmintat. A helyes képzés ellenérzé-
sét kulonbozé szines hattérképekkel
egészitik ki, mellyel vidamabba teszik a
gyakorlast.

3.3.2. Készségfejleszto programok

Jatszohdz 1. és 2.

A program O6vodasoknak és kisiskola-
soknak készult, mellyel a gyerekek fej-
leszthetik tgyességiiket, memoridjukat,
logikai készséguliket. Feladatai: formak,
memodria, kirako, egyformak, betik, sza-
mok, hangok.

Mané szoftvercsaldd: Mano-kaland

5-9 éves gyerekek szamara készult
program, mely alapveté készségeket,
képességeket fejleszt jatékosan, ezaltal
segiti a diszlexia-prevencios terapiat.
A z6ld manok segitségével ismerkedhet-
nek meg a gyerekek a csaladdal, az ott-
honukkal, az iskolaval, a kozlekedéssel.
Megtanuljak az 6ra hasznalatat, megis-
merkedhetnek az id6jarassal.

3.3.3. A diszlexia és diszkalkulia

ABC Professzor

A Professzor programcsomag részeként
talalhaté meg, az olvasastanitasaban nyujt
segitséget. Olyan készségeket gyakorol-
tat, mint a kiejtés, magan- és massalhang-
z6 differencialas, bettiazonositas, szota-
golas, betlikbdl szavak szintézise, stb.

A program elénye, hogy kétféleképpen
hasznalhat6. Egyrészt gyakorl6anyagként,
ilyenkor a 16 kiilénbozo feladatbol kiva-
lasztott barmelyiket hasznalhatja a gyerek.
Masrészt a lecke lizemmodban megsza-
bott sorrendben kovetik egymast a felada-
tok. A Karbantartd egység lehetévé teszi,

hogy az egyes programokat az egyéni
igényekhez igazitva hasznaljuk.

Apréfalva

Jatékos program 4-8 évesek szamdra,
melynek segitségével fejleszthetjuk az
emlékezetiket, a logikai készségiiket,
valamint megismerhetik a bettk és a
szamok vilagat. Nagyon kedves, szines
program, amelyben Aproéfalva kis allat-
kai kozott a gyerekek aktiv szerepléként
oldhatjak meg a feladatokat.

Dyslex programcsalad

Az olvasasi készséget fejleszté korrek-
ci6s programcsalad, mely hatékonyan
egésziti ki a diszlexia-terapiat. Jatékosan
fejleszti az ért6 olvasast, a kreativitast.
Feladatai: szodomind, memoria, bettike-
resé, mondat.

Helyesirds gyakorlo szoftver

1-4. oszidlyosoknak és haladoknak

A program lehetdséget ad kiilonbozé
osztalyfokon allok szojegyzékében talal-
hat6 szavainak gyakoroltatasara. A kiva-
lasztott osztaly szavai betiikihagyasokkal
kertilnek a képernyére, ezeket a szava-
kat kell a gyerekeknek begépelnitik he-

® Dyslexia-Dyscalculia Programcsalad

lyesen. A program 30 szavanként
osszegzi a helyes és helytelen valaszo-
kat. Alkalmas sajat szOkészlet bevitelére
és gyakoroltatasara is, és feladatlapokat

is nyomtathatunk a segitségével.

MandABC— Mandolvasds

A ManoABC a jelek, formak, iranyok
megismerését, a kis- és nagybetik olva-
sasat, a téveszthetd bettiparok differen-
cialasat gyakoroltatja. Emellett fejleszti a
szokincset is. A Manobolvasas program
segitségével a mar megtanult betik
Osszeolvasasat gyakorolhatjadk a gyere-
kek. Feladatai kozott a szotagok, szavak,
mondatok olvasasa és egyszeribb sz6-
vegértési feladatok szerepelnek.

ManoMatek 1.2.

A diszkakulia terapianal hasznalhat6
program jatékosan fejleszti a matemati-
kai gondolkodasmodot. A feladatokhoz
kinyomtathat6d fuzetlapok is tartoznak.
A pedagbdgus munkajat részletes segéd-
let konnyiti meg.

Mokusiskola
A program az 1. osztalyos olvasastanulas
tematikajat dolgozza fel egy kerettorté-
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net formajaban. A helyesen megvala-
szolt feladatokért pontok jarnak, a pon-
tokért pedig kulcsok. A kulcsokkal lada-
kat lehet kinyitni, melyek koziil egyben
egy aranydio talalhat6. Az Osszedllitott
feladatsorok kozul valaszthatunk a ta-
nult betik szerint is, illetve szabadon,
valamennyi feladattipus kozul.

3.3.4. Vardzsbetii programcsaldd

Az Osszes megismert program kozul sze-
retném kiemelni ezt, az én elvarasaim-
nak leginkabb megfelels, legsokolda-
[ubb programot.

Mar a késziték kore is nagyon kortilte-
kintéen lett megvalogatva. A szamitoge-
pes szakemberek mellett komoly tapasz-
talattal logopédusok,
fejleszté pedagoégusok, gyogypedagodgu-
sok, tanarok, pszichologusok vettek

rendelkezd

részt a programok kidolgozasaban.
A hat év alatt, amidta ez a team munkal-
kodik, sikertlt egy nagyon atfogo, szi-
nes programcsaladot kifejleszteniiik az
olvasasi és a szamolasi zavarokkal kiiz-
dé  gyerekek jatékos fejlesztésére.
A Dyslexia-Dyscalculia programcsalad
hét tagbdl all (1. sz. dbra). Ezek kozil
négy a diszlexia, harom pedig a
diszkalkulia kezelésére szolgal.

A Dyslexia programcsalad 4 része:

Dyslex

Szédomino

Anagramma
— Betiikirako

J Vardrsbetd Anagramma

A programok nagyon szinesek, érde-
kesek a gyerekek szamara. Amellett,
hogy jatékosan gyakoroltat, lehetéség
van a gyerek olvasasi képességének
megfelel6 szint kivalasztasara és annak
beallitasira. Igy lehetéséget nyuit a tanu-
lasban a fokozatossig megteremtésére,
igy a sikerélmény biztositasara is.

Ha beallitottuk a gyerek képességei-
nek megfelel6 gyakorlofeladatot, a gye-
rek onalléan dolgozhat, munkaja nem
igényel kulon feligyeletet. Hogy mégis
ellendrizni tudjuk a teljesitményét, nyo-
mon kovethesstik a fejlodését, a program
biztosit szamunkra egy jegyzékonyvet,
melyben a gyakorlas végén megnézhet-
juk, hany hibat és milyen tipust hibat
kovetett el a gyerek a ,jaték” soran. Ez ad
lehetdséget arra, hogy kiscsoportos fog-
lalkozasokon is nagy eredményességgel
hasznalhatjuk a programot, mert amig az
egyik gyerekkel foglalkozunk, a masik
gyakorolhat a gép mellett.

3.3.4.1. Vardzsbetii— Dyslex

A program kifejezettem olvasasi nehéz-
ségekkel kuzd6 gyerekek szamara ké-
szult. Kétféle feladattipus talalhaté meg
benne. Az egyikben szotagok azonosita-
sa, a masikban széosszetételek megal-
kotasa a cél. Mindkét feladattipusban 23
kilonbozé szokészlet talalhatd, melye-
ket a leggyakrabban el6fordulé bettité-
vesztési tipusok szerint allitottak Ossze.
A programon belil beallithat6 a nehéz-

ségi fok (1-9-ig), mely lehet kiindulasi
pont, és ha kérjik, a program fokozato-
san neheziti a feladatokat. A jatékot a
meglévo szokészlettel is hasznalhatjuk,
de Osszeallithatunk a sajat igényeinknek
megfelel6 készletet is. Emellett a feladat-
lapok kinyomtathatok, igy gép nélkdl is
jatszhatok a jatékok.

A szamitogép a gyerekek eredményei-
rél nyomtathaté jegyzékonyvet készit,
mely tartalmazza a hibakat, ezzel lehet6-
séget adva az 6nallo, mégis a tanar altal
kovethet6 jatéktevékenységre.

3.3.4.2. Vardzsbetii— Szodomino

A jaték a dominé szabalyai szerint gya-
koroltatja az olvasast. A szokészlet oriasi,
72 téma koré csoportositva valasztha-
tunk bel6le. Harom nehézségi fokozat-
bdl valaszthatunk a beallitasnal. A prog-
ram o6nalléan jatszhato, a jaték kozben
folyamatosan figyeli a hibakat és a végén
nyomtathaté jegyzékonyvet készit rola,
igy a gyerek feladatmegoldasai az 6nallo
munka mellett is nyomon kovethetévé
valnak.

A program készit6éi gondoltak az
iranytéveszté gyerekek gyakoroltatasara
is. Lehet6ség van a jobb és bal felirata
gombok segitségével a domindk irany
szerinti elhelyezésére. Ezzel egy nagyon
osszetett, sokoldalian fejleszté jatékot
emeltek be a programba.

3.3.4.3. Vardzsbetii— Anagramma
A program Anagramma csoportjanak
f6bb gyakorlatai (2. sz. dbra):
— Merre mutat?

— Hol van?

— Betlinézegetd

— Betifelesleg

— Betthiany

— Bettivalogato

— Betiikeverd

— Rovid-hosszu

— Szétagold

— Mondat-kép

— Képhatarozoé

— Igaz—hamis

— Mondatparosité

— Képmemoria

— Szotagkeresd

— Szdlanc

— Lougras

— Tekergd

— Anagramma
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Ebben a programrészben talalhato
feladatok az olvasashoz sziikséges alap-
készségeket, képességeket fejlesztik. igy
az iranyok felismerését, a szoolvasast, a
szovegértést, a vizualis észlelést fejleszti.
Javitja a koncentracios képességet, no-
veli a szokincset, javul az olvasas tempo-
ja. A programok szokészleteit (kozel
2000 darabos sz6- és mondatkészlettel
rendelkezik) a leggyakrabban eléfordu-
16 betttévesztési tipusok szerint allitot-
tak Ossze. A jatékok kisiskolaskortol
egészen fiatal felndttkorig alkalmazha-
toak, hiszen a feladatok nehézségi fokat
széles skalan lehet valtoztatni.

Merre mutat?

Hol van?

A program e két fejezete az olvasastani-
tast megel6z6  készségfejlesztésben,
ezen belil az iranyok gyakorlasahoz ad
jatékos segitséget. A Hol? és a Hova?
(Merre?) kérdésekre kell gy valaszolni,
hogy a megfelel6 irany szavara kell kat-
tintani. Hogy a figyelem se lankadjon és
ne csak automatikusan valasszon a gye-
rek a gombok kozott, minden képnél Gj
sorrendben jelennek meg az iranyok ne-
vei is. A nagyon fontos, de sokszor na-
gyon unalmas gyakorlast igy teszi érde-
kessé a gyerekek szamara.

Emellett a tanarnak lehet6sége van
beallitani, hogy a négy irany kozil me-
lyiket gyakoroltassa, kiilon a jobb-bal,
fent-lent iranyokat, vagy mar egyltt
mind a 4 iranyt.

Betiinézegeld

Szintén a kezdd olvasok gyakoroltatasa-
hoz hasznalhat6 e feladatsor. Azok a
gyerekek, akik még csak most kezdték
megismerni a bettket, alapszinten hasz-
nalhatjak a feladatot. Megjelenik egy
nagy kép, alatta a neve, benne kiemelve
a keresett bet(i. A legalul lathat6 két be-
tibdl kell kivalasztania a névben kiemelt
bettit. Beallithato, hogy kezdetben a sz6
elején jelenjen meg a kivant betd. A ké-
s6bbiekben nehezithet$ a feladat azzal,
hogy a névben mar barmilyen helyzet-
ben (a sz6 végén, vagy sz6 kozben is)
megtalalhat6 a betd.

Még magasabb szinten, amikor mar az
olvasast is gyakoroltatjuk, a megjelend
sz6 képét 6 képbdl kell kivalasztani elsé
lépésként és csak ezutan kell megkeres-
ni a megfelel6 bettit.

Betiifelesleg

Betiibiany

Az analizis-szintézis problémakkal kiizd6
gyerekek szamara nagyon hasznos mind-
két tipusu feladat. Szamukra nagy nehéz-
séget jelent egy nagyobb egység felbon-
tasa kisebbre (szo—bet(l), illetve a kisebb
egységekbol a nagyobb megalkotasa (be-
ti—sz6). A kép alatt megjelend sz6 csak
egy bettiben tér el a helyestél (tobb vagy
kevesebb van eggyel), a gyereknek kell
megtalalni és kijavitani a helyesre.

A pedagogus itt is hasznalhatja az
egyénre szabott beallitast. Kivalaszthat-
juk, hogy véletlenszerien, a magyar
abécé barmely bettje jelenjen meg feles-
legben, vagy a szoban hasznalt bettikbol
torténjen a duplikacio.

Betiivdlogaté

Ez a feladatsor, bar a gyerek szamara
egyszerlen hasznalhatd, mégis a sok
beallitasi lehetéséggel nagyon sokféle-
képpen varialhat6. Lehetéség van az
egyszeribb kivalasztastél a bonyolul-
tabb, iranyokkal kombinalt megoldasok
alkalmazasara att6l fliggéen, hogy a
gyerek milyen szinten all az olvasastanu-
las folyamataban.

A beallitas lehet6séget ad annak kije-
l6lésére, hogy milyen hangparokkal és
milyen hosszt szavakkal dolgozzon a
program. Ezzel lehetévé teszi, hogy a
mar megismert és megtanult differen-
cialt betiparokat fokozatosan bovitsik.
Akar ugy, hogy az éppen aktualisat gya-
koroltatjuk, akar Ggy, hogy a mar ismert
3—4-5... betlipar szerepeljen a feladatok
kozott.

Nagyon hasznos feladatsor a diszlexias
gyerekek szamara, hiszen az altaluk ke-
vert bettiparok felismerése, ennek gyako-
roltatdsa az elsé lépés a helyes olvasas-
hoz. Miutan a gyerek szamara ez nehéz
feladat és mar altalaban sok kudarcot élt
at ezen a tertleten, kell egy olyan gyako-
roltatasi lehet6ség, ahol nem kell tartania
a hibazastol. Ennél a programnal sincs
negativ visszajelzés, ha rosszul valaszt, a
program var a jora és ha telerakta az asz-
talt j6 megoldasokkal, megkapja érte a di-
cséretet. Tobb dicséret utan pedig kijar
neki a jutalom rajzolas is.

Betiikeverd
A feladatban megjelenik egy nagy szines
kép, mellette a beallitastol fiiggden 3-6

betiisor. Mindegyik nagyon hasonlit a he-
lyes szora, de egy betliben eltér tSle (pl.
sztakoto, szitakotd, szitaktod, szitaiotd).
Ezekbdl a bettisorokbol kell kivalasztani
a helyeset és arra rakattintani.

Megint egy nagyszeru feladat az anali-
zis-szintézis, a soralkotas gyakoroltatasa-
ra anélkil, hogy a gyerek szamara unal-
massa valna.

Rovid-hosszu

Tapasztalatom szerint a diszlexias gyere-
kek
feladat a maganhangzok és a massal-

szamara az egyik legnehezebb

hangzok hosszGsaganak  érzékelése,
megitélése és helyes alkalmazasa az iras
soran. Ennek a begyakoroltatasara ad le-
hetéséget ez a program. A megszokott
modon beallithatok a gyakorolni kivant
bettparok, itt is lehet6séget adva a
feladat egyre nehezebbé tételére.

Szotagolo
Szotagkereso
Sok gyerek szenved attdl, hogy nem érzé-
keli a szotaghatarokat, ezért nem tudja
helyesen elvalasztani a szavakat. Bar els6
osztalyban rengeteget gyakoroljak, a su-
lyosabb gondokkal kiizd6 gyereknek
szinte szavanként kell megtanulni a szota-
golast. Ennek begyakoroltatasa torténhet
meg a Szotagolod feladatsor segitségével.
A szoétagolas nehézségét a program
készitéi is figyelembe vették, mert szinte
az Osszes alprogramnal lehetdség van
ennek gyakoroltatasara. Vagy ugy, hogy
a beallitas szerint szétagolva latja leirva
a gyerek a szavakat és passziv modon
tanulja, vagy ugy, hogy neki kell mas
feladat
megallapitani.

mellett a szoétaghatarokat is

A szotagolas forditottja, amikor a szo6-
tagokbdl kell szavakat létrehozni. Ezt te-
szi lehetévé a Szotagkereso feladat. Eb-
ben a feladatban is gyakoroltathatjuk a
szintézis- és a sorrendiségi-problémas
gyerekeket.

A nehézségi fok beallitasaval a kez-
dok egy kép segitségével keresik a sza-
vakat és rakjak 6ssze azt a meglévo szo-
tagokbdl. Az tigyesebbek mar nem latjak
a képet addig, amig ki nem rakjak helye-
sen a szot.

Szoldnc
Gyerekek kedvelt jatékat raktak at a sza-
mitdégép vilagaba a program készitdi.
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Amilyen egyszerl, annyira fejleszté a
gyerek szamara. Hiszen egyrészt tudni
kell a szavak helyes szotagolasat, mas-
részt a térbeli elhelyezkedést is, hiszen
el6szor a sz6 elejét keressiik, majd a sz6
végére kell ugrani a folytatashoz.

Amit széban is sokszor gyakorlunk
minden olvasasi problémas gyerekkel,
azt a szines képek még érdekesebbé, a
leirt szavak pedig nehezebbé teszik.

Képmemoria
Egy UGjabb altalanosan ismert és kedvelt
jaték szamitoégépes valtozata. Az teszi ér-
dekesebbé és felhasznalhatobba a hagyo-
manyos memorianal, hogy kulonbozé
nehézségi fokra lehet beallitani a jatékot.
Kezdheti a gyerek a feladatmegoldast a
két egyforma kép keresésével. Ezt az
o6vodasok és a kisiskolasok is nagyon
szeretik. Majd johet a nehezebb viltozat,
ahol a képhez mar a nevét kell parosita-
ni. Ez a feladat az éppen olvasni megta-
nult és az olvasasi problémakkal kiizdd
gyerekek szintje. A legnehezebb szinten
a szohoz kell szot keresni. Itt mar nem
segit a kép, maximalis az elvonatkoztatas.
A beallitaisok még ennél tobb valaszta-
si lehetéséget adnak. Meghatarozhatjuk
a szoparok szamat (5-18 par), a képek
felfedési idejét, melynek csokkentésével
szintén nehezithetjik a feladatot, edzhet-
juk a gyerekek figyelmét. Lehetdség van
a sz06 betlinek maximalis szamat megad-
ni. Igy a kezdS olvasoknal a révidebb
szavakkal kezdhetjik, majd a szavak
hossztisaganak novelésével is nehezeb-
bé tehetjiik a jatékot. Szintén segitség le-
het a nehezebben olvasoknak (és még
gyakoroltat is), ha a szavak neve szota-
golva jelenik meg, de beallithat6, hogy a
szavakat egyben lassa a gyerek.

Mondat-kép

Szovillam

Ez a két feladat megjelenésében is és
céljaban is hasonlé. A kozépen 1évé sav-
ban olvashat6 a sz6/mondat és korilotte
6 kép lathato, amelyekbdl ki kell valasz-
tani a sz6hoz/mondathoz ill6t.

A Mondat-kép annyiban nehezebb,
hogy nem egy sz6 jelenik meg, hanem
az egész mondatot kell a képre vonat-
koztatni. A Szévillamnal viszont a sza-
vak felvillanasanak idejét lehet beallitani
akar tized masodpercre is, ezzel nehezit-
ve a felismerést.

Képbatdrozo

Mondatparosito

Igaz—hamis

A haladébb olvasok gyakoroltatasara al-
kalmas mindharom feladat. A szovegér-
tés fejlesztésére kivaldan alkalmasak.

A Képhatarozéonal 1 kép mellett 5
meghatarozas all, ebbdl kell kivalaszta-
nia a helyeset. A Mondatparositoban 6
kép és 6 mondat lathato, itt minden kép-
hez a megfelel6 mondatot kell megke-
resni. Az Igaz—hamis feladatban 1 kép
mellett 2 mondatot olvashat a gyerek, de
ebbdl csak 1 igaz. Ezt kell megkeresnie
és bejelolnie.

Lougrds

Tekergd

Anagramma

A legutolsé harom feladat mar a halad6
szinten 1évo gyerekek (és felnéttek) jate-
ka lehet. Mindegyikhez kell figyelem, tii-
relem, j6 kombinativ készség és gyakor-
lat. Ahogy eddig is megszokhattuk,
allithatd a nehézségi szint az egészen
konnytdl az igazan nehézig.

Ha mar az egyszeribb feladatok jol
mennek, de az analizis-szintézis gyakor-
lasara van sziikség, nagyon jo fejleszté-
jatékot talalunk a Lougras programban.
A sakkbodl ismert l6ugrasban kell haladni
a megadott betik kozott gy, hogy a ké-
peknek megfeleld szavakat irja le veliik.

Nincs baj akkor sem, ha eltéved az
ember a bettik kozott, mert egyrészt kér-
het segitséget (ha a beallitaison engedé-
lyezziik), és akkor a program megmutat-
ja a helyes utat. Emellett a Garfield
gomb megnyomasaval mindig eggyel
visszamehetiink a jatékban és Gjra keres-
hetjik a megfelel$ bettit.

Természetesen itt is sokféle bedllitas
segiti a munkankat. A bet(itabla sorainak
és oszlopainak szamat, a képek szavai-
nak maximalis betliszamat, a megjelend
képek szamat is beallithatjuk. Lehetéség
van a képek bemutatasara a jaték meg-
kezdése el6tt, de ha nem ismerné fel a
képet a gyerek, vagy elfelejtette a neveét,
természetesen a képre kattintva megjele-
nik alatta a neve is. Kérhetjik azt is, hogy
a szavak beirasa utan a gyerek olvassa fel
a szavakat, igy megjelennek egyenként a
képek a neviikkel a jaték végén. Ha a 16-
léepés még nehéz lenne, beallithatjuk a
programot arra, hogy a szomszédos me-
zOkre lépve haladhasson a jaték.

Az egyik legotletesebb és legnehe-
zebb jaték a Tekergé. 10 betlGoszlopban
allnak betik egymas mellett. Mellettiik a
beallitastol figgden 4-10 db kép lathato.
A képek nevét kell a kozépsd sorba
beirni az ott talalhaté betikbdl 6sszeva-
logatva. Természetesen az oszlopok
fel-le, illetve jobbroél balra mozgathatok
attol fliggéen, hogy melyik betlire van
sziikség a szoban.

Az analizal6-szintetizald készség ma-
gas fokat kivanja meg a gyerektdl, a
kombinativ készség fejlesztését garantal-
ja ez a fejlesztojatek.

A programcsomag névado jatéka zarja
a ezt a sokszind, jol kombinalhat6 és
hasznalhat6 fejlesztéjaték-sort. Szintén
egy régi, jol ismert jaték, amikor az
osszekevert és a képernyén szétszort
bettikbdl kell kirakni az értelmes szot
ugy, hogy minden betit felhasznaljunk.
Természetesen ennek is van kdnnyebb,
3—4-5 betlibdl allo6 sorozata, de egészen
10-12 szavas jatékig juthatunk el.

A jaték nehézségét az adja, hogy mar
minimalis a segitségadas lehetdsége.
A jobb, ill. bal gomb megnyomasaval at-
rendezhetjiik a betik sorrendiségét, il-
letve egy sorba rendezhetjiik a bettiket.

3.3.4.4. Vardzsbetii — Betiikirako
A program Bettkiraké csoportjanak
fébb gyakorlatai:

— Képnézegetd

— Betlikeres6

— Szokirako

— Képvalasztas

— Névvalasztas

— Parositas

— Hibajavitas

— Hianypotlas

— Helykeres6

— Memoria

— Keresztrejtvény

Képnézegetd

A kezdé, illetve a gyengén olvasoé gyerek
feladata lehet. A szines kép mellett latha-
t6 a kép neve (szoétagolva vagy egybeir-
va). A gép automatikusan valtja a képe-
ket az idébeallitasnak
tempoban. Természetesen egy kezdének

megfelel

hosszabb idét hagyva, mig a jobban ol-
vasonak gyorsabb képvaltast biztositva.

Bar egyszer( a feladat, lehet kombi-
Példaul 4-10
kép megnézése és elolvasasa utin emlé-

nalni mas feladatokkal.
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kezetbdl lerajzolni a képeket vagy leirni
azok nevét. De hasznalhat6 a jaték ugy
is, hogy egy gyerek il a gép elétt, 6 latja
a képeket és ezek nevét diktalja a tob-
bieknek. Ok pedig vagy rogton leirjak a
nevet, vagy emlékezetfejlesztésként 4-5
kép nevének elhangzasa utan irjak le a
hallott neveket.

Betiikereso

Szintén a kezddk hasznos feladata. 9
képbdl kell azokat megkeresni, amelyik-
nek a nevében talalhaté a megadott be-
td. Ezt a jatékot is varialhatjuk memoria-
fejlesztéssel, amelynek soran a megtalalt
képek nevét kell utdlag felsorolni vagy
leirni.

Szokirako

A kép mellett 0sszekeverve allnak a ne-
vének betti. (Beallithaté 3-12-ig a sza-
vak betlinek maximalis szama.) Kezdet-
ben igénybe veheti a gyerek a gép
segitségét, mely kattintasra kiirja a kép
nevét. Késobb mar elvehetjik ezt a se-
gitséget és egyediil kell megfejtenie a
rejtvényt.

Képualaszids
Névvdlasztds
Pdrositds
Egy feladat, kétféle megkozelités. A
Képvalasztasnal 9 kép mellett all 1 név,
a megfelel6 képet kell hozza megkeres-
ni. A Névvilasztasban viszont az 1 kép-
hez rendelt 6 sz6bdl kell kivalasztani a
kép nevét.

A parositod feladat a ketté keveréke,
hiszen itt minden képhez tartozik egy
sz06, ezeket kell 6sszeparositani.

Hibajavitds

Hidnypdtlas

Mindkét feladatban a hibakat kell meg-
keresni és kijavitani. A Hianypotlasban a
sz6bol hianyzo6 bettit kell megkeresni és
az abécé betti kozil kivalasztva beirni a
megfelel6 helyre. A Hibajavitas feladat-
ban a kép alatt hibasan jelenik meg a
neve, ennek kijavitasa utain megy tovabb
a program.

A feladatok segitenek a gyereknek
egyrészt a figyelme fejlesztésében, mas-
részt segit egyfajta onkontroll, 6nel-
lenérzés kialakitasaban is. Nagyon sok-
szor tapasztalom, hogy a kihagyassal,
betoldassal, szotageserével ir6 gyerekek,

ha Gjra olvassak irasukat, felfedezik hi-
bajukat és igy sikeriil azok javitasa. De
ezt a hibakeresést bnmaguktél nem csi-
naljak meg (megjegyzem ez a hibakere-
sés elmulasztasa a teljesen ép tarsaiknal
is nehézséget okoz fiatalabb korban!).
Ezért is tartom nagyon fontosnak a tera-
pia folyaman az onellen6rzés beiktatasa-
nak megszoktatasat. Ilyenkor a gyere-
kek is érzik, hogy a hibak kijavithatéak,
és igy tobbszor tapasztalhatjdk meg a jo
munka sikerét.

Helykeres6

A feladatlapon lathaté kép alatt annyi
pont talalhat6, ahany betibdl all a sz6.
A megadott betlinek a helyére kattintva
kereshetjiik a bettiket. Nagyon Osszetett
és gondolkodtatd a feladat. Egyrészt a
gyereknek ra kell jonnie a kép nevére
(kezd¢ szinten ebben kérhet segitséget),
azt fel kell bontania betlikre (analizis),
majd megtalalni benne a bett helyét.

Memoria

Keresztrejtvény

A mar jol ismert feladatok szamitogépes
valtozata. A Memoria feladatban a foko-
zatok szépen kihasznalhatok. A leg-
konnyebb kép-kép egyeztetés utan a
kép-szokép egyeztetésen at eljuthatunk
a szOkép-szokép parositasaig.

A programcsalad eddig bemutatott fe-
jezetei is mutatjak, hogy milyen széles
tarhazat vonultatja fel az olvasastanitas
és az olvasasjavitas terén. Ugyanezt a to-
rekvést fedezhetjiik fel a Varazsbetd
programcsalad diszkalkulias gyerekek
szamara készilt programrészeiben is.

OSSZEGZES

A irasom elején abbdl a kérdésbdl indul-
tam ki, hogy sziikség van-e a szamito-
gépnek mint oktatasi eszkoznek a meg-
jelenésére az oktatas és ezen belil is a
logopédiai fejlesztés tertiletén?

A valaszom egyértelmtGen az, hogy
igen!

A vizsgaldédasaim soran megismerked-
tem egyes ellenzok véleményével is.
Ugy gondolom, hogy a gondolataik
azok szamara is nagyon hasznosak le-
hetnek, akik felhasznaloként mar alkal-
mazzak a szamitdégépes oktatast. A jol,
személyre szabottan megvalasztott prog-
ramokkal, az alkalmazas idejének helyes

megallapitasaval és betartasaval (betar-
tatasaval) nagyon hatékony kiegészitése
az oktatas folyamatanak. De lathattunk
olyan kisérleteket is, melyek egyértel-
muen kialltak a szamitogéphasznalat ko-
rai, akar 3(1) éves korban torténé beve-
zetése mellett.

Az Eurdpai Unio6s orszagokban mar a
hetvenes évek végén megkezdiék az
IKT hasznalatanak beépitését az iskolai
oktatasba. Magyarorszagon, egy Kkicsit
megkésve, 1995-ben kertlt bele a tan-
rendbe az informatikaoktatas. A Kor-
many 2002-ben inditotta el IKT-s prog-
ramjat. Ez a torekvés érezhetévé valt
napjainkra mar az oktatasi intézmények-
ben is. Ha lassan is, de folyamatosan,
palyazatok segitségével lehetévé valt az
informacios eszkozok beszerzése. Sot,
tanfolyamok segitségével a pedagogu-
sok ezek hasznalatat is elsajatithatjak.
A problémiat az jelenti, hogy azt nem
tudjuk mi pedagégusok, hogyan lehetne
hatékonyan felhasznalni, az oktatas fo-
lyamataba beépiteni az IKT-kat. Talan az
utanunk felndvekvé nemzedék mar sze-
rencsésebb lesz és a foiskolak tananyaga
technikak,
modszertani alapismeretek elsajatitasa-

tartalmazza ezen tanitas-
nak és az oktatasban val6 felhasznalasa-
nak megismertetését is.

Vizsgalodasaim soran azt tapasztal-
tam, hogy a szamitogéppel segitett okta-
tas folyamataban elsésorban a mar
bemutatott, megtanitott tananyag begya-
korlasanal van kiemelked6 szerepe a
szamitoégépes oktatasnak. Kihasznalva a
szamitogépes fejlesztéjatékok motivalod
erejét, eredményessé és a gyerek szama-
ra élvezetessé lehet tenni a sokszor mar
unalmas, ezért kevéssé hatékony gyako-
roltatast.

A masik igen fontos érv a szamitoégép-
hasznalat ilyen korai megismertetése és
megszerettetése mellett, hogy a kilon-
boz6  részképesség-zavaros gyerekek
szamara sokszor az iras, a grafomotoros
készségek is sériltek. Ezaltal csak na-
gyon nehezen fognak neki az irasnak,
sokszor az irasképiik rendezetlen, sok-
szor szinte olvashatatlan. A fejlesztéssel
egy bizonyos szintre el lehet juttatni
¢ket, de mind a kilalak, mind a temp6
elmarad az elvarhatotol, ezért nem szi-
vesen hasznaljak az oOnkifejezés ezen
formajat. Ezért is nagyon fontos a logo-
pédiai fejlesztés soran a gyerekeket el-
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juttatni egy olyan stabil szamitogépfel-
hasznaloéi ismerethez, melyet a késéb-
biekben munkajuk soran is fel tudnak
hasznalni. Ehhez nytjtanak nagy segit-
séget ezek a jatékos programok. Megta-
nitjdk mind a billentylizet hasznalatat,
mind az egyes programok elérésének
modjat.

Osszességében nagyon hasznosnak
itélem meg a szamitogéppel valé megis-
merkedést mar az iskolas (esetleg 6vo-
das) korban. Hasznossaga nemcsak a ja-
tékos gyakoroltatas, fejlesztés tertiletén
mutatkozik meg, hanem a késébbiek-
ben, mint munkaeszk6z is segiti a ku-
l6nboz6  részképesség-zavaros gyerek-
ként feln6vé emberek.
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